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SET-4 
Ĥæनपğ कोड – 17 

SUBJECT CODE-024 
2026 

MARKING SCHEME 
EXPECTED ANSWER / VALUE POINTS 

 
GRNERAL INSTRUCTIONS: 

1) Instructions of the marking scheme should be followed carefully. 
2) Expected Answer or key answer given in the marking scheme. Evaluators 

should give marks keeping in view the marking scheme and based on student’s 
answers written in their own words. 

3) The value points have been given in right side of each question. 

ख1 ؤ 
बɨवैकȮҍक мҨहɤ 

1.                                                                                                              5x1=5 
i. A. चौरीको एक िकलो दधू पԯु याउन।ु   
ii. B. ‘म’ पाΆмित।  
iii. C. डोमाмितको ӝेहले мेमको ɤप धारण गछɋ िक भनरे।  
iv. D. जब डोमाको सुϰर अनुहार उसको नजरमा पछɋ।  
v. B. सԫझना आइरहन।े  
2.  5x1=5 
i. D. सुगϹ।  
ii. C. दीपसमान िवचारको мकाशलाइɋ।  
iii. B. िवνोही।  
iv. A. तरवार बनेर ʉाȮϜ िनԫ΄ाउन सʀे।  
v. C. िवҮ हҗाइिदन सɴ।  
3.  10x1=10 
i. A. शюहɤको मले।  
ii. B. त;ुɣष समास।  
iii. C. कमɋधारय समास।  
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iv. D. ल।े  
v. C. नामका िवȭभϿ अवәा र ɣप।  
vi. B. सѰोधन कारक।  
vii. A. समो˲ाȬरत शю।  
viii. D. वाʈसˆेप।  
ix. B. अनेकाथɋक शю।  
x. C. कताɋ कारक।  
 ख2 ؤ 

वणɋना΂क мҨ 
 

4.  3x2=6 
i क. उ - उΨेت,  

गयो - िवधेय। 
ख. भाइ - उΨेت, 

घरमा आयो - िवधेय। 

 

ii क) تामको कुरा सनुेर हȬर रीसले आगो भयो। - यӒै мकारका कुन ैवाʈ... 
ख) िहजोको दघुɋटनामा परेर दइुɋजना ठहरै भएछन।् - यӒै мकारका कुन ै

वाʈ... 

 

iii क) राѼोको साथमा लाؠो भने सब ै कुरा राѼै ɨԚछ र नराѼोको सˎत गर ्यो 
भने नराѼै ɨԚछ। 

ख) जित नै मािनस भए पिन अϜमा आԤनो काम आफै गनुɋपछɋ। 

 

5.   
i. परालको आगो कथामा रहेका पाΆहɤः  चाम,े गौँथली, कोकले, कोकलेकȱ आमा, 

कोकलेकȱ बिहनी, जुठे, जठेुनी, सासु, ससुरा। 
2 

ii. रातभȬर ɨरी चȭलरहेको बलेा कालकेो बाबुल े गोठमाȭथ चड़ेर ˼ादर िमलायो, 
गाइɋलाइɋ घाँस हाҕो, दाѾो ҕाएर बलोलाइɋ जाँतोमा बाँφो, ȭचया खाँदै िबहान 
उठेर गनɕ काम सो˼ो आिद।  

2 

iii. फेरसको दुः खलाइɋ बझुेर डा. नानोले उनको мयोशालामा फेरसकȱ мिेमकाजӒ ै
अकɐ мिेमका िनमाɋण गरेर िदए। तर केही िदनमा फेरसलाइɋ भेट्दा उसल ेछोड़ेर 
गएको कुरा सुने। यसरी हेदाɋ सबै कुरा बनाउन सिकए पिन मािनसमा भएका दया, 

2 
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мेम, माया, ममता जӒा भावना हा԰न नसिकँदो रहेछ भनरे डा. नानो िवӤय र 
पीड़ा ȭलएर мयोगशाला फिकɋ ए। 

iv. ‘मन’ एकाʼȰका पाΆ भानुराजकȱ पͻी - सुलोचना र छोरा - мदीप र बुहारी - 
कɤणा ɨन्। 

2 

v. जसरी बाँस छैन भने बाँसुरी बԌन सɷैन ΄सरी न ैसमाजमा सीधा-साधा, भोला-
भाला छैनन् भने दानव, दҷु, दजुɋनको उ;िͱ न ैɨँदैन िकनभने सोझाहɤकै कारण 
दानव, दҷु दजुɋनहɤको उ;िͱ ɨԚछ। संसारबाट दानवता हटाउन ुछ भन ेसबैभϰा 
पिहला हामील ेआԤनो सोझोपना हटाउनपुछɋ।  

3 

vi. डा. नानोले तयार पारेको Ѡूण िवकास के϶मा मािनसहɤले उ˲कोिटका 
कोȭशकाहɤ िकनरे आԤनो इ˴ा बमोȭजम सवɋगुण सѪϿ सϜान इԚʈबूेट गरी 
सृजना गरेर लाने गथɕ, ʈाЗर रोग नाश गनɕ अण ुआकारका सूʗ आकारका 
रोबटɋहɤ बनाइϯो, िवȭभϿ रोगहɤको हल िनका԰ने शोध र अनसुϹान ɨϯो।  

3 

6.  4x3=12 
i. थोΆो पाटी, मȭलन तृणकुटी, कϰरा, ȭभʔा भारी, वनको साग र ȭसӝु, чाङ्लो 

गु϶ी, फाटेको लगुा सबै उ̌ालो अथवा राѼो देȭखԚछ। 
 

ii. ‘याΆी’ किवतामा किवले मािनसका हाड़हɤलाइɋ सुϰर खѰासँग, मासं िपؤलाइɋ 
दीवारसँग, मȮӒҰलाइɋ सुनको छानासँग र इȭ϶यहɤलाइɋ πारसँग तुलना गरेका 
छन्। 

 

iii. हामीले आकाशका तारा अथवा टाड़ाको वӒुलाइɋ महͷ िदनुभϰा हाѼ ैवȬरपȬरका 
बालक बाȭलकाɤपी ताराहɤलाइɋ महͷ िदनुपछɋ। 

 

iv. किवले हामीले खाने खानामा शहीदको रगत छ, फेनɕ м΄ेक चालमा शहीदको 
धड़्कन छ र हाѼो खुशीको м΄ेक पलमा शहीदको जीवन छ भनरे भनकेा छन्। 

 

v. ‘इस् पढ़्छु तेरो किवता’मा िबजुलीलाइɋ दीयो बȭलरहन ुभनेर, ʈासटेलाइɋ 
आरतीको ȭजѷा, मेहेतरलाइɋ पयाɋवरणको ȭजѷा र ɣिपयाँलाइɋ काननूको ȭजѷा 
िदइएको छ। 

 

7.   
i. ‘टोटलाको फूल’ कथामा वȭणɋत पाΆहɤ: सोनामȭण, कमल, चरण, चरणकȱ 

हजुरआमा, تाम आिद। 
2 

ii. ‘अȮϜम पात’ कथामा वरमानले आफू मरेर भए पिन जुनीको ̌ान बचाएको छ। 2 
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iii. रने पȬरबϰमा पनुɋका कारण : िदउँसो लाɨरेलाइɋ नमारी छोड़्िदन भϿु, 
िढिक˼ाउँलाइɋ नमार नमार भनेको र वैकुأवास होस् भनेको का԰चा नेवारल े
सुϿु, मानɕ माԚछेलाइɋ नखγे,ु रनकेो लुगामा रगत लाʬु, πारेलाइɋ खबर नगरेर 
मुءानितर भाʬु, सेती र रनेको बयान निम԰नु। 
अथवा 
मािनसलाइɋ राѼो देȭखने लगुाफाटाले होइन, उसको चालचलन, शील, Ӫभाव र 
चȬरΆ हो । ΄समा φान िदएर सुϰर बिनने कोȭशश गनुɋपछɋ। लगुाफाटामा भϰा 
पढ़ाइमा φान लगा। अिहले साधारण भएर िहँडेको राѼो। आԤनो दाँजाको 
माԚछेसँग िम԰नुपछɋ, घाँटी हेरेर हाड़ िन԰नुपछɋ भनरे लʗीले मोतीलाइɋ सԫझाएकȱ 
ȭथइɋ। 

3 

iv. टोटलाको फूल अित नै पिवΆ ɨԚछ। यो फूल राती नै फु԰छ अिन िबहान कȱरा, 
फटɔʱा, भमरा मौरीले ΄सको रस चुӝुभϰा अिघ नै ΄ो झछɋ। ΄सरी न ै
सोनामȭणल ेपिन आԤनो चȬरΆमा कुन ै िकȭसमको दाग लाʬुभϰा अिघ न ैपिवΆ 
रहेर आԤनो мाण ΄ाग गरेकȱ ȭथइɋ। यसकारण मपाΆलाइɋ टोटलाको फूल देʨसाथ 
सोनामȭणको याद आयो। 

3 

8.  2x2=4 
i. इ϶बहादरु राइɋको जЋ दाजɎȭलङको बालासन ȭचयाबारीमा भएको ȭथयो।  
ii. सѷेलन कथा स˓ह, सѷलेन किवता स˓ह, भानुӤारक ʱϮ, ȭशवकुमार राईका 

सात कथा, गुमानȭसंह चामȭलङका किवता, भारतीय नेपाली नारी लखेन,िदयालो, 
वसुधा पिΆका, अकादमी िनबϹावली आिद।(यीमφे कुन ैदइुɋ लʨेसʀेछन्।) 

 

iii. िदयालो पुरӎार, शोभाकाȮϜ थेिगम परुӎार, आ.िव. गुमानȭसंह चामȭलङ 
पुरӎार। 

 

9. भूिमका-01 
मुʩ िवषय- 02 
िनҰषɋ- 01 
शю सीमा– 01 

5 

10. ठेगाना र तारीक- 01 
सѰोधन- 0.5 
पΆको मʩु भाग- 02 

5 
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िनҰषɋ- 0.5 
खाममा लʨेुपनɕ पाउनेको नाम र ठेगाना-01 

11. 
i. 
ii. 
iii. 
iv. 

 
 ाम िवμालय गएको ȭथयो।ت
िबहान िहँड़्न ुӪाӜको लािग राѼो हो। 
नानीहɤ खȭेलरहेका छैनन।् 
मैले यो उसको अनुमितबाट गरेको ɨँ। 

4 

 


